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KékDarazs

A KékDarazs termeékcsalad a projektmegvaldsitas szakaszaban 4 termék kifejlesztésére
irAnyult. Alapvetdéen azt a célt tiztuk ki, hogy a tarsasjatékok és a mese a szérakoztatés
mellett, és az piacképes sallangok puszta hasznalata helyett képesség-, intelligencia- és
készségfejleszt6 modon hatast gyakoroljanak az elért célcsoportokra, egyszersmind
interkulturdlis érzékenyitd elemek felhasznaladsaval.

A céljain elérését holisztikus szemlélettel kozelitjuk meg: a kulonb6z6é kultdrak,
tarsadalmak, azok jelenségeinek megismerése és empatikus kezelése, a kornyezet és
az azt alakité ember kozotti egység, harmonikus egyensuly keresése, a hasznosan és
kellemesen eltoltott szabadidé preferdlasa, a felelés és autondm Iényként valo
erdekérvényesité magatartas mind-mind szikségesek ahhoz, hogy a modern vilag
gazdasagi, tarsadalmi, és kdrnyezeti dimenziot egységben kezelhessik, szinergidban és

nem egymas karara, egyiket a masik figyelmen kivil hagyasaval hagynank érvényesuini.

A projekt keretén belll hdrom képesség-, intelligencia- és készségfejleszt tarsasjaték
kertl kidolgozasra kulonboz6 korosztalyok szamara. A tarsasjatékok egy kifejezetten
erre a célra irédott mese szereplire és torténeteire épulnek. A mese kerékparos
gyerekek és csaladjaik kalandjairdl szolnak, és a szereplék torténeteit kovetve az
olvasok a kovetkezd készségeket, ismereteket sajatithatjak el:

- fenntarthat6 életmad, kérnyezetbarat kozlekedés fontossagat,

- természet-és kornyezetvédelem,

- érzelmi és tarsas kapcsolatok fejlesztése, és

- a kerékpéros kozlekedés és KRESZ szabdlyait.

Célcsoport:
Harom korosztaly szaméara készilnek a tarsasjatékok:

a) 3-10 éves korig a korosztalyok sajatossagait figyelembe véve nem
hagyoméanyos tablajatékot fejlesztettiink ki. A jaték formabontd, az atlagosnal nagyobb
mozgasteret biztositd, mozgas- és memodriafejlesztd, kulonbozé életkord gyerekek

szamaéra is izgalmakat rejté termék.
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b) 8-15 éves korosztaly tablajatékkal, az akciokartydkon és mezék Uzenetein

keresztll sajatithatjia el a KRESZ szabalyait, fejleszti kommunikacidés készségeét,

C) Csaladi vilagjaré tarsasjaték minden korosztaly — elsésorban felnéttek és
serdulék (13-99) - szdméra készilt el. Olyan szocidlis- és interkulturdlis érzékenyité
jaték, amely kilénb6z6 kultdrakat, nemzeteket ismertet meg és hoz kdzelebb
egymashoz, egyuttal — nyomozés kalandjatékos tematika segitségével — fejleszti az
Onismeretet és az emberismeretet. (A termék szocialis szakmakban is jol alkalmazhat6
empatia- és elfogadas fejlesztés érdekében, amelyhez hasonl6 fejlesztd eszkdz a piacon

nem kaphato.)

A termékfejlesztés mobdszerei:

A megvalositas sordn — részben a jatékok kilonbozé életkord célcsoportja és eltérd
tematikgja miatt - kilonb6z6é szakterileti szakembereket vontunk be a termék
tokéletesitése céljabol. Az alaptorténet megirasahoz meseird, a mese illusztraciéjahoz
grafikus, a jatékok részleteinek kidolgozasahoz ovépedagogus, fejleszté pedagogus,
pszichologus, kozlekedési szakember, kornyezeti szakértd team-munkaja volt
szlikséges.

A grafikust palydztatds atjan vélasztottuk ki, és a palyamiveket a megcélzandd
korosztalyokkal teszteltettik, és visszacsatolas révén finomitottuk a szikséges
elemeket.

Létrehoztunk egy weboldalt is a termékek megismertetése és online vasarlasi felllet

biztositasa céljabodl, egy programozo segitségével.

A projekt el6készitettsége:

A termék el6zménye tobb fejlesztd jaték, foglalkoztatd fuzet és egyeb kiadvany, melyet
civil, non-profit keretek kozott fejlesztettink ki, valamint tdbb kompetenciafejleszté
program - ezek tapasztalatai jelentik a legfébb municiét.

A pélyazat benyujtasat megel6z6en a terméket megalapoz6é mese tematikaja, szerepldi
kertiltek kidolgozasra. Meghataroztuk a korosztalyokat, a formabonté jatékformat
megterveztik és mindharom tarsasjaték elemeit, lehetséges I|épéseit, feladatait

Otletszeren kidolgoztuk.
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Az Ujdonsagot ebbdl a szempontot a parhuzamossag jelenti: tehat a mese és a jatékok
egymast erésitve, magas szinvonalon, j6 mindéségben jelennek meg, kerilve azt a
szokvanyos maodszert, hogy egy sikeres mesébdél késébb, profit reményében készil
kevésbé atgondolt és mindéségen aluli jaték (vagy jatékbdl készil animacios film, vagy
jatékfilm). Mindezt erésitend6 tovabbi termékek is létrejottek a projektidészak alatt, de a

projekten kivil: matricas meseflizet, webes memoriajaték.

A projektkezdéshez sziikséges cégalapitason és az azzal jaro hivatalos folyamaton mar
tul vagyunk.

A mesekonyv kiadasahoz szikséges ISBN-szamot megigényeltik és meg is kaptuk az
Orszagos Széchenyi Konyvtartél (ISBN-iroda).

Tal vagyunk a regisztracion a GS1 rendszerében a termékazonositashoz szikséges
hivatalos vonalkdd-készité program megszerzése érdekében.

A céget reklamozo, valamint az online vasarlas lehetéve tevé weboldal kialakitasahoz és
mikodtetéséhez szilkség domain-regisztracido és a szikséges tarhely bérlésen is tul
vagyunk, valamint altalanos szerzédeési feltételek is megfogalmazasra kerultek a webes

vasarlas jogi hatterét biztositando.

Jogi tanacsadonkkal valo konzultacid, illetve az 6éltala ©sszeallitott szerz6i jogokat
cégunkre szabo kisokos értelmében nincs feltétlen szikség kilén szabadalomra, hiszen
a szerzdi jog mindenkit véd, raadasul a projekt és annak dokumentécidja erésiti és védi

a termékeinket.

Az elballitAshoz szikséges kreativitdsnak €s modszerességnek birtokaban vagyunk,
ismerjuk a szukséges szakembereket és szolgaltatokat, forgalmazokat, akik a
gyartdsban és a piacra valo juttatasban a segitségiinkre lesznek.

A marketing (és a jatékpiac) tertletén voltak és vannak leginkabb hianyossagaink,

mindezt orvosolando késziilt el a projektben a marketing terv.

Tevékenységunk mind az EU irdnyelveinek (pl. CE-szabvany), mind a tamogatasi

kritériumoknak megfelel.



N\

\ 4

4 e ¢ v 7‘ Y
FENYES- \ . 4 -.‘_; , ¥ 4 \ A
; v

‘ e A g, T NalP \ < ‘

) P ‘ \ 4 L v 4 = 4 PO &

\ v " SN SN v 4 &
vy viy =

Az innovéaci6 folytatasanak, a kockazati téke bevonasanak lehetdségének mérlegelése
mar a projektidészakban el is indult: modositas révén a weboldal mint projekt-produktum
készillt el, a két masik termék, a legkisebb korosztalyt fejlesztd, a mesekbnyvhoz és a
kicsiknek szo6lo jatékhoz leginkabb kapcsolodd matrichs mesefiizet projekten kivili
fejlesztés eredménye.
A mintapéldanyok mellett elkésziilt termékek:

- kirakok: harom grafikéat felhasznalva

- matricas mesefuzet
Jelenleg sorozatgyartas alatt 4ll6 termékeink:

- mesekonyv

- tarsasjaték (3-10 éves korosztaly)
Mindehhez a cég és a tagok sajat tékéjét vontuk be, és tervezzik nagyobb cégek
megkeresését a tobbi kifejlesztett termék sorozatgyartasa erdekében.
Tovabbi tervek:

- sajat konyves- €s mesebolt, jatszohaz kialakitasa nyelvtanulési lehetéséggel,

- akonyv, a matricas flzet és a tarsasjatékok sorozatanak folytatasa,

- on-line jatékok, mobil applikaciék a mesefigurainkra és a torténekre épilve.
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